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プロジェクト名称 

 
 

プロジェクト活動概要 

プロジェクションマッピングの企画・製作 

映像製作スキルの向上 

 
活動状況報告＆活動写真など 活動期間：2014年 6月 1日～ 9月 30日 

 

 

 

今年の芝浦祭（学園祭）で展示を行う FRAME and 

ELEMENTS（http://frameandelements.com/）とタッグ

を組み、豊洲キャンパス内でプロジェクションマッピ

ングを用いた展示をする予定です。写真は、田町キャ

ンパスにて展示のテーマを決めるために打ち合わせ

時のモノです。２枚目の写真は大宮キャンパスにてワ

ークショップを行い、１/５スケールの模型にプロジェ

クターから光を当てた時のものです。予定よりも遅れ

た形になりましたが、ここから１ヶ月追い上げたいと

思います！

今後の活動計画、目標、意気込みなど
芝浦祭（学園祭）まであと１ヶ月。これからは、模型を使って映像製作を進めて、より質の高い作品を目

指すためにブラッシュアップします。FRAME and ELEMENTS の展示テーマは、「KAN：間・感・環」に決定し

たので、空間と人と人のコミュニケーションにはたらきかけるこのテーマに調和した作品を製作したいと考

えています。並行して、本番で使用するプロジェクターの準備を進めていきます。展示は豊洲キャンパス教

室棟一階の入り口付近を予定しています。また、もし余裕があれば C++（Openframeworks）を利用した、参

加者との相互作用を使った表現も取り入れていきたいと考えています。豊洲キャンパス研究棟にマッピング

を施すことは予算的に難しく、予定よりも規模が縮小されましたが、目標としていた芝浦祭での展示まで残

り３０日。悔いの残らないよう本番ギリギリまで自分たちに何ができるかを考えながら、制作作業に取り組

んでいきます。 


