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プロジェクト名称 

ものづくり✕クリエイティブ✕アート「Shiba Lab」 
 

プロジェクト活動概要 

ものづくり、クリエイティビティ(アイデア，創造力)，アート，をテーマに活動をし，それによって、 

芝浦工業大学の学生や大学関係者、大学周辺地域の方々、将来、大学で学ぶ人たちに 「自分でものを 

作る」という楽しさを知ってもらう。そして、芝浦工業大学内では、色々な専門分野の学生のチームの 

自主的なものづくりを活発にし、異分野の融合によって生み出されるイノベーションをつくりだせる人 

材が生まれる大学へチェンジしていく。 

 

プロジェクト終了後に目標とする成果・結果 / その進捗
① プロジェクト活動終了までの勉強会、ワークショップ、地域交流活動の総参加者数を 500人にする。 
② プロジェクトの成果発表の集大成である芝浦祭の展示での来場者数を 2000 人にする。（前回は約 
1000 人） 
③ 各種コンテストで入賞をする。 
 
目標に対する進捗について 
① の総参加者数は、10月号の活動報告の時点で 500人を超えております。 
②の芝浦祭来場者数は、今期は 700人でした。去年よりも人数が減ってしまいましたので、文化祭だけ
ではなく、他のイベント、展示を通してたくさんの人に活動を知ってもらう機会をつくりました。 
③については引き続き、コンテストに出場できるように、鋭意製作中です。 
 
 
活動状況報告＆活動写真        活動期間：2017 年 11 月 1 日 ～ 2018 年 3 月 31 日 

 
芝浦工業大学 文化祭 芝浦祭に出展 
11 月３,4,5日から芝浦工業大学 豊洲キャンパスで開催された文化祭「芝浦祭」での展示をいたしまし
た。 
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 今回は、これまで ShibaLab が制作をしてきた作品をブラッシュアップし、クオリティの高い作品を
つくり、よりたくさんの人にものづくりに対して興味をもってもらう事を目的に展示をしました。また、
ギター部とコラボレーションをし、音楽に合わせて動くプロジェクションマッピングなども制作し、た
くさんの方に対してアピールできたと考えます。来場者数は 700人でした。 
 
 
田町駅西口にてイルミネーション展示 

 
11 月末から約 3 ヶ月間、東京都 田町駅西口にて制作をしたインタラクティブイルミネーションの屋
外展示をいたしました。 
ShibaLabの初の屋外展示となり、田町駅西口を通る多くの方に、作品をみてもらう事ができました。 
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学生向けフリースペース エッグスタジオへ作品を提供 

 

 

 

2018年1月に東京都 千駄ヶ谷駅付近にある 学生向けフリースペース エッグスタジオへ作品の提供

をさせていただきました。スペース入口のロゴプロジェクションマッピングや、写真を投稿すると壁に

その写真が映し出されて動き出すことができるデジタルサイネージを提供いたしました。エッグスタジ

オには、芝浦工業大学以外の学生も多く訪れるので、他大学の生徒に対しても ものづくり に対して

興味をもってもらうきっかけになると考えております。 
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「FUTURE HOUSE PROJECT」を開催 

 

 
2018年 3月 10,11日に東京都世田谷区にて、「未来のおうちはどうなっているか」をテーマに、室内

で楽しめるプロジェクションマッピングや、IoT などを駆使したインタラクティブアートなど、展示や

体験コンテンツを楽しめるイベント「FUTURE HOUSE PROJECT」を開催いたしました。あわせて全

ての作品の仕組みやプログラムも現地とオンライン上で公開することで、子どもから大人まで楽しみな

がらものづくりについて学ぶことを可能にする試みにも挑戦いたしました。 
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（ https://shibalab.com/blog/「ShibaLab」ブログ ） 
 

1 年間の成果まとめ、今後の活動計画など
 
１年間を通して、「自分でものを作る」という楽しさをしってもらうために様々なイベントに精力的に
活動をしてきました。 
 田町駅西口イルミネーション展示やエッグスタジオへの作品提供を通して、芝浦工業大学に関わりが
ないような人にも、ものづくりの楽しさをアピールすることができました。 
芝浦工業大学内では、特に団体の知名度も向上し、活動の展示をみた学生から「学業分野以外でも

ShibaLabのような自主的なものづくりをしたい」というような声を多くいただくことができ、学生のも
のづくりに対しての意識を向上させる という目標を達成することができたと考えております。 しか
し、具体的なものづくりをする場は、まだまだ少なく、今後は、このように声を無駄にしないために、
たくさんの学生にものづくりの機会の提供、紹介をしたいと考えております。 
 
 
 
 
 
 
 


