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	本研究では，生体センサを用いて，リアルタイムに感情推定を行う技術開発をおこなっています．機械学習および覚醒度・快不快により判定するモデルを利用した感情分類技術はロボットをはじめ，さまざまな応用分野があります．われわれは機械学習（AI）での判定精度の向上をめざしつつ，研究開発成果を応用して，人の気持ちにあわせた自然な表情表出をおこなうロボット，気持ちのわかるロボット，やる気を出すロボットの声がけなどを開発し，さまざまなサービスの創出を目指しています．��（１）感情推定技術の研究開発（２）ロボットと人のコミュニケーション　（３）新規サービス創出

